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Φύλλο εργασίας 1.  Δημιουργία σεναρίου στο Scratch. 

Επανάληψη εντολών,  έναρξη, διακοπή σεναρίου,  αρχικοποίηση. 

 

Προετοιμασία 
για την 
εισαγωγή του 
στόχου 5 
(αρχικοποίηση). 
 
Η γάτα 
προχωρά 
συνεχώς και 
εξαφανίζεται 
από τη σκηνή.  
Για να 
επιστρέψει στην 
αρχική της θέση 
πρέπει να γίνει 
κάποιου είδους 
αρχικοποίηση. 

 

Αναφέρεται στο 
στόχο 4 
(διαχείριση 
σεναρίου: 
Έναρξη, 
διακοπή 
σεναρίου). 
Ταυτόχρονα 
γίνεται 
προετοιμασία 
για την επόμενη 
δραστηριότητα 
που εισάγει 
στην έννοια της 
αρχικοποίησης.  
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Αρχικοποίηση 

 

Εισαγωγή της 
έννοιας της 
αρχικοποίησης 
(στόχος 5) 

 

Δημιουργείται 
ένα σενάριο 
που εκτελείται 
συνεχώς με τη 
μορφή 
συνεχώς μέσα 
στη σκηνή.  Το 
σενάριο αυτό 
θα αξιοποιηθεί 
παρακάτω για 
την βελτίωση 
της κίνησης 
(στυλ στροφής) 
και 
παραλληλίας 

 

Εξοικείωση με 
την εισαγωγή 
εντολών σε 
σενάριο 
(στόχος 4) 

 

 


